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KREATIF KAMPUS

PROJE YONETICi OZETi

Projenin Adi: 2K: Kreatif Kampiis Yaraticilik Ag1

Proje Sahibi: Izmir Ekonomi Universitesi

Projenin Siiresi: 12 Ay

Proje Koordinatorii: Dr. Sevay Ipek Aydin, IEU+KREA Direktorii

Proje Ortaklari: EGIAD, Spectacled Tales, Imaginarium XR, Creative Business Network

Fon Kaynag: T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 “Gelecek Genglerin” Kiiltiir Endiistrileri Destek Programi

Genel Amag: Yaratic1 ekonomi, yaratict endiistriler farkindaligini artirarak K12 diizeyinde yaratici girisimciligin
gelismesine katki sunmak.

Ozel Amac: 16-18 yas arasinda dijital yetkinlikleri yiiksek genclerde yaratici endiistriler alaminda yenilikci
yaklagim ve yontemleri gelistirmek iizere kapasite inga etmek, geleneksel olan ile dijital mecralarda var olacak
kurgular arasinda etkilegimi artirmak, yaratici girisimcilik alaninda donanimli gengler yetistirilmesine katki sunarak

yaratici endiistriler ve kiiltiir alaninda daha giiclii bir iilke hedefine katki sunmak.

Proje Kapsamu: Hedef bolge izmir ve Ege bolgesi illeridir. Pilot uygulama icin secilen izmir Ozel Tiirk Koleji
Bahattin Tatig Kampiisiinden 20 6grencinin yaratici girisimci olarak yetkinliklerinin artirilmasi, farkindaliklarinin
giiclendirilmesi, gelecek teknolojileri kullanma ve bu mecralarda kiiltiirel durusu olan genclerin sayisinin artmasina
imkan saglanacaktir. Pilot okul ve diger bir ili temsil eden okulunun birbirinden 6grenme siireglerinin projenin
gelisiminde giiclii bir is birligi agin1 inga etmesi miimkiin olacaktir. Genglerin bilgiyi analiz etme, yaraticilik odakl
degisim, yaratici endiistriler alaninda girisimci olabilmek i¢in gerekli donanim ve becerileri edinmesine katki

sunulmus olacaktir.

Projenin Hedefi: Secilen pilot okuldan 20 6grecinin yaratici ekonomi, yaratici endiistriler ve yaratici girisimcilik
alanlarindaki kapasitelerinin ve dijitallesme/yaratici endiistriler alaninin giiclii etkilesimine dair farkindaliklarinin

inga edilmesi.

Beklenen Ciktilar:

-68 saatlik sertifikali yaratic girisimcilik programi uygulanmasi,

-Secilen pilot okulun yaratici endiistriler ve kiiltiir ekonomilerine dair y1l boyu siirecek ¢aligmalar bir sisteme ve
kalite standardina kavusturulmast,

-Yaratic1 girisimcilik yarismasi diizenlenmesi (Tiirkiye Yaratici Is Kupas1 Junior),

-Kreatif kampiis dijital girisimcilik hub’1 kurulmasi,

-Secilen pilot okulda Metaverse dijital toplanti/¢alistay yapilmasi,

-Secilen pilot okulda 16-18 yas arasi katilimcilar ve egitmenler icin metaverse mecrasi egitim deneyimi saglanmasi.
-Secilen pilot okulda Kreatif Kampiis Sertifikasyon sisteminin uygulanmasi,

-Secilen pilot okulda Kreatif Kampiis bayraginin dalgalanmasi saglanmasi.
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